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TECNICO DE MULTIMEDIA

1. Caracterizacao da Disciplina

A disciplina de Projecto e Produgao Multimédia esta integrada na formagéo técnica e o seu principal
objectivo é o de proporcionar os conhecimentos basicos indispenséveis para a elaboragdo de
produtos multimédia no seu formato de produto final.

Desta forma pretende-se assegurar aos alunos uma formacdo pratica e uma interligacdo
interdisciplinar e alguns casos intermodular, combinando as varias tecnologias e saberes adquiridos
ao longo da sua formacéao.

Sendo uma disciplina de projecto a transmisséo de conhecimentos sera efectuada de forma pratica,
privilegiando a capacidade de resolugdo de problemas s situagbes préximas as que encontrardo no
mercado de trabalho.

Esta disciplina ira distribuir-se ao longo dos 3 anos com uma carga horaria de 140 horas.

A distribuicdo modelar devera ser sugerida individualmente pelas escolas, considerando as suas
particulares necessidades de formagao, relativas ao tecido empresarial em que se inserem.

2. Visao Geral do Programa

O Programa da disciplina esta distribuido em 3 mddulos distintos:
1 - Gestédo e Implementagao de Projecto.

Neste médulo serd abordada a forma de condugao e implementagéo de um projecto.

As competéncias a adquirir sdo:
Organizagao dos elementos constituintes do projecto.
Calendarizacao das tarefas a desenvolver.
Capacidade de trabalho em grupo ou a capacidade de interligar distintas competéncias.
Capacidade de detectar falhas no processo de construgéo e respectivas solugdes.

Capacidade de finalizagédo e produgao de uma solicitagao préxima da realidade profissional.

2 — Projecto .
3 — Projecto |.

Pretende-se que cada escola eleja conteudos compativeis com a realidade empresarial que a
circunda.

E sugerido que sejam abordadas as areas:
Internet.
Conteudos de autoria, interactivos.

Audiovisuais a serem inseridos em conteldos interactivos.




>
Programa de PROJECTO E PRODUCAO MULTIMEDIA rCursos Profissionais

3.

TECNICO DE MULTIMEDIA

Competéncias a Desenvolver

Assegurar o desenvolvimento global das capacidades de aprendizagem interdisciplinar.
Promover a gestdo temporal e a estruturacdo de trabalho final, tanto em grupo como individualmente.

Contribuir para a identificacdo de problemas de ordem pratica inerentes a concretizagao pratica de
projectos.

Propiciar a aprendizagem em grupo.
Proporcionar a autoconfianca e a autonomia.

Simular a relacao directa com o mercado de trabalho

Orientacoes Metodoldgicas / Avaliacao

As aulas serdo tendencialmente praticas, orientadas por uma calendarizagao rigorosa de modo a
permitir o bom cumprimento dos objectivos propostos.

A constante monitorizacdo por parte do professor acompanhante é portanto factor essencial.

Avaliacao:

A avaliagcdo, como pratica pedagogica integrada no processo de ensino-aprendizagem, devera ser
integral, sistematica e continua, tendo por objecto ndo sé os produtos mas também os processos de
integragdo dos varios elementos constituintes do projecto.

O professor ird avaliar os processos de trabalho e a concretizagdo dos objectivos propostos, tanto
em alturas do tempo parciais como no seu objecto final.

E sugerida também uma avaliagdo expositiva da forma como o aluno apresenta e defende o seu
projecto.

Os instrumentos de avaliagdo deverdo ser diversificados e adequados as modalidades e objectos de
avaliagéo, destacando-se os seguintes:

Fichas de registos de atitudes e de comportamentos;
Grelhas de observacao das actividades desenvolvidas (trabalho individual e de grupo);
Grelhas de avaliagao relativas a calendarizagdo ou metas intermédias

Apresentacao final de projecto
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5. Elenco Modular

Duracao de
Numero Designacao referéncia
(horas)
1 Gestdo e Implementagéo de Projectos 30
2 Projecto | 50
3 Projecto Il 60

6. Bibliografia

BARBOSA, Lisete de Castro, CALVET, Ricardo, MARIA, Manuel, Gerir o trabalho de projecto, s..,
Texto Editora, 1994.

MIGUEL, Soares Antdnio — Melhores Técnicas e Praticas, 22 edicdao FCA Editora, 2006.
SILVA, Marcio — Microsoft Office Project 2007 Depressa & Bem, FCA Editora, 2006.




Programa de PROJECTO E PRODUCAO MULTIMEDIA

I Cursos Profissionais

TECNICO DE MULTIMEDIA

Parte Il

Modulos

indice:

Modulo 1 Gestéo e Implementagéo de Projectos
Modulo 2 Projecto |
Modulo 3 Projecto I

Pagina

10




>
Programa de PROJECTO E PRODUCAO MULTIMEDIA r0ursos Profissionais

TECNICO DE MULTIMEDIA

MODULO 1

Gestao e Implementacao de Projectos

Duragéo de Referéncia: 30 horas

1. Apresentacao

Este moédulo implica que o aluno se integre num grupo, e requer a plena participagdo de cada
membro, com as suas caracteristicas, com as suas capacidades e com todo o seu esforgo para atingir
um objectivo comum. Pretende-se que o aluno aprenda a implementar correctamente um projecto e a
conhecer as suas diferentes etapas.

Em grupo, o aluno devera desenvolver criativamente uma ideia a partir de um tema dado e percorrer
todos os passos da implementacdo de um projecto. De uma forma simples, devera elaborar um
pequeno plano de projecto, conhecer e aplicar as diferentes fases da sua orcamentagcédo e
calendarizagéo.

2. Objectivos de Aprendizagem

Identificar as diversas fases de um projecto multimédia.

Criar os documentos de suporte das diversas fases de implementacdo de um projecto.
Conceptualizar um projecto final.

Executar o design funcional e técnico.

Calendarizar e orgamentar o projecto.

3. Ambito dos Conteudos

Analise e planeamento:
Requisitos/necessidades do utilizador final.
Requisitos funcionais principais.
Plano de trabalho.

Design e prototipagem:

Conceptualizagéo.
Design Funcional.
Protétipo 1.
Design Técnico.
Protétipo 2.

Implementacao:

Verséo Alfa.

Versao Beta.

Versdo Gamma.




>
Programa de PROJECTO E PRODUCAO MULTIMEDIA rCursos Profissionais

TECNICO DE MULTIMEDIA

Modulo 1: Gestao e Implementagdo de Projectos

Ambito dos Conteudos (cont.)

Teste:
Plano de teste.
Tipos de testes.
Manutencéo e suporte:
Acompanhamento.

Suporte.

4. Bibliografia / Outros Recursos

BARBOSA, Lisete de Castro, CALVET, Ricardo, MARIA, Manuel, Gerir o trabalho de projecto, s.l.,
Texto Editora, 1994.

MIGUEL, Soares Antonio — Melhores Técnicas e Praticas, 22 edicdo FCA Editora, 2006.
SILVA, Marcio — Microsoft Office Project 2007 Depressa & Bem, FCA Editora, 2006.
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MODULO 2

Projecto |

Duragéo de Referéncia: 50 horas

1. Apresentacao

Pretende-se que no final do médulo o aluno seja capaz de elaborar e concretizar um projecto
multimedia de forma auténoma, pondo em pratica os conhecimentos adquiridos no moédulo anterior e
integrando todas as linguagens e areas técnicas abordadas nas outras disciplinas.

Em grupo, o aluno devera desenvolver criativamente uma ideia a partir de um tema proposto, assim
como, elaborar, orcamentar, concretizar e apresentar um produto multimedia interactivo.

2. Objectivos de Aprendizagem

Elaborar um projecto audiovisual, exequivel, apresentado pela entidade formadora.
Implementar o projecto elaborado, utilizando todos conhecimentos das diferentes areas técnicas.
Concretizar o projecto num produto multimédia interactivo.

Apresentar o produto final do projecto elaborado.

3. Ambito dos Contetudos

Pré producéo: avaliagao de recursos humanos e técnicos, cronogramas, planos de produgao.
Pesquisa.

Escolha de equipas de desenvolvimento.

Escolha da tecnologia adequada.

Implementacao.

Uso de todas as tecnologias abordadas até ao momento.

4. Bibliografia / Outros Recursos

BARBOSA, Lisete de Castro, CALVET, Ricardo, MARIA, Manuel, Gerir o trabalho de projecto, s.l.,
Texto Editora, 1994.

MIGUEL, Soares Anténio — Melhores Técnicas e Praticas, 22 edicao FCA Editora, 2006.
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MODULO 3

Projecto Il

Duragéo de Referéncia: 60 horas

1. Apresentacao

Neste médulo pretende-se que no final, o aluno seja capaz de elaborar e concretizar um projecto
multimédia de forma auténoma, pondo em pratica os conhecimentos adquiridos ao longo do ano
lectivo.

Em grupo, ou de forma individual, o aluno devera desenvolver criativamente uma ideia, a partir de um
tema proposto, assim como, elaborar, orcamentar, concretizar e apresentar um produto multimédia
interactivo.

2. Objectivos de Aprendizagem

Elaborar um projecto multimédia.
Implementar o projecto elaborado utilizando todos conhecimentos das diferentes areas técnicas.
Concretizar o projecto num produto interactivo

Apresentar o produto final do projecto elaborado.

3. Ambito dos Contetidos

Pré producéao: Avaliagédo de recursos humanos e técnicos, cronogramas, planos de producéo.
Pesquisa.

Escolha de equipas de desenvolvimento.

Escolha da tecnologia adequada.

Implementacao.

Uso de todas as tecnologias abordadas ao longo dos trés anos de curso.
Design — comunicagao e grafico.

Design — interactivo.

Programacéo.

Animacéo.

Edigao de Audio e Video.

4. Bibliografia / Outros Recursos

BARBOSA, Lisete de Castro, CALVET, Ricardo, MARIA, Manuel, Gerir o trabalho de projecto, s.l.,
Texto Editora, 1994.

MIGUEL, Soares Antonio — Melhores Técnicas e Praticas, 22 edicdo FCA Editora, 2006.




