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Ensinar Informática (Programação, Sistemas de Informação e Bases de Dados)



Como se Ensina Informática?
Que conhecimentos o professor de Informática 
deve Possuir? 
Como se articulam o conhecimento científico, 
pedagógico e as práticas letivas?
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1 – Modelos de Conhecimento para a Docência

2- Atualização e Desenvolvimento Profissional
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O que representa um modelo de 
conhecimento para a docência?
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Modelos de 
Conhecimento 
para a 
Docência
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Que conhecimentos o professor deve ter para 
ensinar?

Quais as bases desse conhecimento?

Como se relacionam os vários tipos de 
conhecimentos?

Como se enquadram as tecnologias digitais nesses 
conhecimentos e na arte de ensinar e aprender?

Que modelos?



Modelos de Conhecimento para a Docência
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Shulman (1986, 1987, 2005)

Para Shulman (2005, p. 5), o “conhecimento” sobre a “docência” é 
aquilo que os “professores deveriam saber, fazer, compreender ou 
professar para converter o ensino em algo mais que uma forma de 
trabalho individual e para que seja considerada entre as profissões 
prestigiadas”.

García (1992, p. 1), refere que é o conjunto de “conhecimentos, 
destrezas, atitudes, disposições que deverá possuir um professor 
do ensino”.



Modelos de Conhecimento para a Docência
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Shulman (1986, 1987, 2005)



Modelos de Conhecimento para a Docência
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Shulman (1986, 1987, 2005)

Shulman (1987, 2005) apresenta 7 categorias da base de 
conhecimentos do professor: 

1) conhecimento do conteúdo;
2) conhecimento pedagógico;
3) conhecimento do currículo;
4) conhecimento dos alunos e da aprendizagem; 
5) conhecimento dos contextos educativos;
6) conhecimento didático do conteúdo;
7) conhecimento dos objetivos, as finalidades e os valores 

educativos;



Modelos de Conhecimento para a Docência
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Model of Teacher Knowledge (Grossman, 1990)



Modelos de Conhecimento para a Docência
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Domains of teacher knowledge (Carlsen, 1999)



Modelos de Conhecimento para a Docência

Didática da Informática II

11Domains of teacher knowledge (Carlsen, 1999)

Computer Science

Components of pedagogical content knowledge for science teaching
Magnusson; Krajcik; & borko, 1999
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Abell, 2008;
A model of science teacher 
knowledge (modified from 
Grossman, 1990 and
Magnusson, Krajcik & 
Borko, 1999)



Didática da Informática II 13

Consensus model of PCK from PCK Summit (Helms & Stokes, 2013;
Gess-Newsome & Carlson, 2013)



Vertentes do Conhecimento Didático

Didática da Informática II

14adaptado de Ponte, 2012

Conhecimento 
da Prática 

Letiva

Conhecimento 
dos Alunos e da 
Aprendizagem

Conhecimento 
do Currículo

Conhecimento 
Informático



Em jeito de resumo
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Como se enquadram as tecnologias digitais 
nesses conhecimentos e na arte de ensinar ou 

de levar os alunos a aprender?



Exemplificando…
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Technological Pedagogical Content Knowledge
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Vários estudos do domínio da Tecnologia Educativa/Formação de 
Professores, caso de Hugues (2004) e também de Niess (2005), 
retomaram as ideias de Shulman acerca do conhecimento do 
professor ampliando o conceito ao caso especifico da utilização das 
TIC no processo de ensino e aprendizagem incluindo no modelo um 
terceiro componente: o conhecimento tecnológico.

A definição de um modelo que integra os 3 tipos de conhecimento 
que caracterizam o professor utilizador das TIC em sala de aula –
cientifico, pedagógico e tecnológico – foi apresentado Punya
Mishra e Matthew Koehler primeiro como TPCK e mais tarde de 
TPACK (MISHRA & KOEHLER, 2006). 



Technological Pedagogical Content Knowledge

Didática da Informática II 19

Modelo TPACK (adaptado de Mishra & Koehler, 2006)



Technological Pedagogical Content Knowledge
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(Koehler e Mishra, 2009)



Technological Pedagogical Content Knowledge
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(Koehler e Mishra, 2009)

https://pt.slideshare.net/dmaas/tpack

https://pt.slideshare.net/dmaas/tpack


Technological Pedagogical Content Knowledge
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(Koehler e Mishra, 2009)

https://pt.slideshare.net/dmaas/tpack

https://pt.slideshare.net/dmaas/tpack


Technological Pedagogical Content Knowledge

Didática da Informática II 23

(Piedade, 2016)



Technological Pedagogical Content Knowledge

TPACK - A technological pedagogical knowledge scale

http://ftelab.ie.ulisboa.pt/questionarios/index.php/124867?lang=pt
ESCALA DE COMPETÊNCIAS TIC PARA PROFESSORES - BASEADA NO 

REFERENCIAL 
DA UNESCO (ID 958915) 

http://ftelab.ie.ulisboa.pt/questionarios/index.php/958915?lang=pt

http://ftelab.ie.ulisboa.pt/questionarios/index.php/124867?lang=pt
http://ftelab.ie.ulisboa.pt/questionarios/index.php/958915?lang=pt


Pausa para Café
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COMO SE CARACTERIZAM 
AS PRÁTICAS LETIVAS DO 
PROFESSOR DE 
INFORMÁTICA?

Tarefas propostas, materiais utilizados, comunicação na sala de 
aula, práticas de gestão curricular, práticas de avaliação
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Tarefas e atividades

Elemento estruturante da prática profissional do professor

• que tipo de tarefas os professores de informática propõem aos
alunos? 

• que papel atribuem às tarefas que propõem?
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(Materiais Didáticos Recursos)

Ferramentas a que os professores recorrem para enriquecer o processo de ensino e 
aprendizagem

• que tipo de recursos os professores de informática selecionam para os seus
alunos? 

• que papel lhes atribuem?
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Comunicação na sala de aula

Qualidade do discurso partilhado de professores e alunos e o modo como os
significados são interativamente (ou não) construídos na sala de aula

• Que formas de comunicação existem na sala de aula de informática? 

• Como promovem nos alunos o desenvolvimento da competência para
comunicar ideias informáticas, oralmente e por escrito?

• Onde está o poder na sala de aula? Como é o ambiente de trabalho na sala de 
aula de informática?
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Gestão Curricular

O modo como o Professor faz a gestão do currículo é um elemento fundamental 
na caracterização das práticas dos professores

• Quais os objetivos curriculares que os professores mais valorizam?

• que estratégias adotam como mais indicadas para os alcançar?

• que formas de organização da sala de aula? 

• que ações do professor resultam em melhores aprendizagens?
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Que características tem um boa aula de 
informática ou computer science?
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https://community.computingatschool.org.uk/files/8227/original.pdf

https://community.computingatschool.org.uk/files/8227/original.pdf


Abordagens Pedagógicas
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Que Linguagem de Programação??
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https://www.computingatschool.org.uk/data/quick_start_secondary/choosing-a-
programming-language.mp4

https://www.computingatschool.org.uk/data/quick_start_secondary/choosing-a-programming-language.mp4


Práticas de Avaliação
Indicador importante das práticas

“diz-me como avalias, dir-te-ei como ensinas”

• O que é que o professor de Informática valoriza nas suas aulas?

• Quais as estratégias de recolha de dados sobre a aprendizagem dos alunos a 
que recorre?
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Práticas de Avaliação
Indicador importante das práticas

“diz-me como avalias, dir-te-ei como ensinas”
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ATUALIZAÇÃO E DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
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http://www.quickstartcomputing.org/

http://www.quickstartcomputing.org/
http://www.quickstartcomputing.org/
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https://www.barefootcomputing.org/

https://www.barefootcomputing.org/
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https://csfieldguide.org.nz/en/

https://csfieldguide.org.nz/en/
https://csfieldguide.org.nz/en/
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https://cs50.harvard.edu/college/2020/spring/

https://cs50.harvard.edu/college/2020/spring/
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https://www.europeanschoolnetacademy.eu/

https://www.europeanschoolnetacademy.eu/
https://www.europeanschoolnetacademy.eu/
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