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PLANIFICAÇÃO DE ATIVIDADE 
PROGRAMAÇÃO, BASES DE DADOS, SISTEMAS DE INFORMAÇÃO


	Autoria
	



	Curso
	



	Disciplina
	Módulo
	Ano
	Duração Do Módulo

	
	
	
	



Breve Caracterização da Turma (máx. 150 palavras)
	













Competências a Desenvolver (máx. 100 palavras)
	








Objetivos de Aprendizagem (máx. 100 palavras)
	









Conteúdos Curriculares (máx. 100 palavras)




O que diz a literatura sobre o ensino desta temática (Dificuldades, estratégias, …)  (máx. 500 palavras)
	










Metodologias (indicação das metodologias de trabalho a utilizar na dinamização das atividades) 
(máx. 200 palavras)







Atividades a desenvolver (indicação das principais atividades a desenvolver no módulo, objetivo, conteúdos, articulações curriculares) (máx. 100 por atividade)
	Atividade
	Objetos de Aprendizagem 
	Conteúdos
	Duração

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	


Materiais e recursos a desenvolver ou mobilizar (bibliografia, cenários, tutoriais, guiões, ….) (máx. 1oo palavras)
	













Avaliação da atividade (máx. 100 palavras)








Observações 





Referências usadas na planificação e links para os artigos





Sugestões de Dinamização das Atividades 
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