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Mddulo 6 - Edi¢ao de Video 14 aulas de 50 min.

Ana Pires | Odette Paulo | Rita Martins

Descrigao da(s) atividade(s)

Atividade 3 | Projeto Final:
Curta-Metragem, acerca de uma problematica atual ¢/ articulagdo disciplinar.

Esta atividade visa a exploracdo de fundamentos bésicos de captacdo de imagem/video e
edicdo de video.

O projeto pretende que os alunos realizem uma curta metragem acerca de uma
problematica a definir, em articulagao, com a disciplina de Inglés.

Pretende-se que os alunos sejam criativos e que elaborem um video que transmita uma
mensagem forte sobre um tema relacionado com questdes atuais e que crie impacto nas
comunidades escolar e local.

Para a realizagdo do mesmo os alunos terdo de, obrigatoriamente, recorrer a imagens e
videos captados por eles, através de um dispositivo mével ou camara de video. Poderdo
complementar com excertos de videos de bancos de videos, desde que respeitem os
direitos de autor.

Para a criacdo e edi¢do do video serd utilizado o software de edi¢do de video Premiere ou
outro software que o aluno domine.

Os videos finais poderao ter uma dura¢do mdxima de 6 minutos.

Objetivos de aprendizagem

Objetivos especificos:
- Definir o guido e desenhar o storyboard do video adequando o produto ao fim
adequado, utilizando conceitos estruturantes de realizacdo: cena, sequéncia, plano
- Utilizar equipamento de captacdo de imagem, video e dudio:
- transferir video capturado para o computador
- capturar dudio a partir do microfone
Reconhecer os principais elementos do ambiente de trabalho do programa
Editar video:
- Inserir e gerir elementos na linha de tempo (imagens, videos, audio)
- Inserir texto
- Utilizar a funcdo: cortar
- Aplicar efeitos
- Aplicar transicoes
- Utilizar varias cenas com vdrios planos e cenarios
- Utilizar a fungdo speed/duration: timelapse
Exportar o video
Publicar um video na web
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Competéncias a desenvolver

A nivel técnico:

- organizar e planificar trabalhos de video tendo em conta a proposta a desenvolver;

- utilizar adequadamente um software de edigao de video;

- editar video, compreendendo a utilidade dos cortes de cenas e transi¢gdao entre elas,
utilizar efeitos, sons, imagens e texto em video;

- aplicar os conceitos relacionados com o tamanho e qualidade de um video (a
resolugdo, numero de frames por segundo);

- exportar video em diversos formatos consoante o objetivo pretendido.

Transversais:
- criatividade; espirito critico; autonomia; colaboragdo e entreajuda.

Conteudos/ Conceitos Informaticos

Planificagao do video :
- Guido e Storyboard
- Ordem da narrativa
- Conceitos estruturais: cena, sequéncia, plano
- Recursos fisicos e humanos a mobilizar

Realizagdo :
- Equipamentos necessarios para a captacdo de video e dudio
- Captacdo de imagem: cuidados a ter - enquadramento, iluminagao

Edicao de video :
- Insercdo de elementos multimédia (imagem, video, som)
- Inser¢do de texto
- Criacdo de cortes em cenas
- Aplicagdo de efeitos
- Aplicacdo de transi¢des entre cenas
- Func¢3o speed/duration: timelapse

Exportacdo de Video
- Formatos AVI, MOV, MP4, entre outros
- Resolucdo

Publicagao de video:
- Plataformas online

Articulagdo curricular (caso exista)

Disciplina de Inglés:
- a curta-metragem devera incidir sobre a tematica “Os Jovens na Era Global”, a qual serd
trabalhada no médulo 8, da referida disciplina.
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Descricdo Metodoldgica (Metodologias de Trabalho, Estratégias, ...)

Visionamento e analise de pequenos videos seguidos de dialogo, debate e troca de ideias:

- sera visionado um video sobre a tematica “Extorsdo nas redes sociais / cyberbullying”, o qual
servird como ponto de partida e/ou como modelo para definir o tipo de curta-metragem que
se espera que os alunos realizem?

- debate sobre os pontos-chave a reter: mensagem; tipo de mdusica, tipos de filmagens,
angulos, recursos, sequéncia légica;

- partilha dos temas, previamente definidos na disciplina de Inglés. A qual se seguird uma troca
de ideias onde todos os grupos poderao dar sugestdes sobre como ou o que retratar em cada
tema.

Método expositivo e demonstrativo dos contetidos
- serdo abordados conteldos tedricos sobre cuidados a ter aquando a captagdo de
imagem/video;

- demonstracdo da funcionalidade Speed/Duration, para criarem o Timelapse, bem como
outras funcionalidades que sejam necessdrias reforgar.

Trabalho de projeto - com o apoio da disciplina de Inglés (em interdisciplinaridade) :

- 0 projeto sera realizado em interdisciplinaridade com a disciplina de Inglés. Os alunos
poderdao, dentro da tematica geral a trabalhar nesta disciplina, decidir que temas
pretendem/preferem abordar.

Trabalho de grupo:
- 0 projeto sera realizado em grupos de trés alunos por forma a fomentar a criatividade, a
colaboragdo, o espirito-critico, a responsabilidade e a autonomia.

Tutoriais em video:

- serdo disponibilizados tutoriais em video para que os alunos possam, de forma mais
auténoma, procurar como realizar determinada a¢do no programa de edicdo de video,
promovendo a auto-aprendizagem/descoberta. Estes tutoriais, assim como todos os recursos,
serdo disponibilizados no site, criado para o efeito, para a disciplina.

Apresentacgdo e discussao de trabalhos (a turma e a comunidade escolar) :
- a curta-metragem deverd ser apresentada a turma, no final do mddulo, e a comunidade
escolar e local, no final do ano letivo, em data a definir;

- a apresentacdo a turma servird para os alunos defenderem as opg¢des tomadas e
demonstrarem um sentido critico em relagdo ao trabalho que desenvolveram. Nesta
apresentacdo os alunos devem referir o que mudariam no trabalho se o tivessem de fazer
novamente. Para além disso, servira também, para avaliar criticamente o trabalho dos
restantes grupos, apontando sugestdes de melhoria, bem como, perceber se o intuito dos
varios videos, tiveram o impacto que era suposto em relagdo a mensagem que pretendiam
passar.

Recursos tecnologicos a utilizar e principais caracteristicas ou caracteristicas do
simuladores...

Recursos tecnoldgicos:
- Computadores com ligagdo a Internet

Didatica da Informatica Il Pdgina 3



- Cameras de filmar (disponiveis para requisi¢do) ou smartphones
- Headphones
- Microfones
- Software necessario para edi¢do do video:
- Adobe Premiere - Edigao de video profissional de forma simples e intuitiva
Softwares complementares para edigao dos diversos formatos de elementos a utilizar
- Adobe Photoshop - Edicao e tratamento de imagens bipmap. Este software é
bastante utilizado no mercado de trabalho para realizagdo de edigdo
profissional e/ou pré-impressdo
- Adobe lllustrator - edigao vetorial
- Audacity - Edicdo de som/dudio: software open source para tratamento,
edicdo, aplicagao de efeitos em dudio e respetiva exportagdo nos varios
formatos

Materiais e recursos a mobilizar (cenarios, tutoriais, guides, ....)

Recursos Fisicos:
- Maquinas de filmar, tripés, microfones, headphones
- Computadores com ligagdo a Internet, projetor de video e tela

Outros Recursos (disponibilizados em www.tecmultimedia.pt):
- Apresentagao Powerpoint para abordagem dos conceitos tedricos
- Enunciado do projeto final a realizar com os objetivos a cumprir
- Templates e exemplos de guides e storyboard
- Guido orientador com sugestdo de uma sequéncia de etapas a seguir
- Tutoriais passo-a-passo em gif/video para o aluno consultar sempre que desejar
- Listagem de videos a tomar como exemplo
- Listagem de Bancos de imagem, video, audio e fontes, com licenciamento Creative
Commons

Problemas, constrangimentos que poderao existir ao nivel das aprendizagens dos
equipamentos, dos recursos...

Como o projeto vai depender de conhecimentos e vivéncias dos alunos externas a disciplina, o
sucesso do mesmo nao dependera apenas dos conteldos técnicos lecionados na disciplina de
Técnicas Multimédia, pelo que o professor poderd nio ter tanto controlo no resultado final. A
falta de criatividade podera ser um problema/constrangimento, caso os alunos ndo consigam
idealizar uma ideia, uma problematica atual, o que podera colocar em risco a realizacdo de
todo o projeto.

Ndo conseguirem efetuar as filmagens previstas, no tempo previsto, por dependerem da
mobiliza¢do e disponibilidade de recursos tanto fisicos como humanos.

N3o conseguirem, de todo, mobilizar recursos e terceiros para realizarem as filmagens de que
necessitam.

Computadores com componentes desatualizados/inadequados para edigdo de video.
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Avaliacdo da(s) atividade(s)

Avaliagao formativa:

- ao longo das aulas, serdo utilizadas grelhas de observacao, para avaliar atitudes e
comportamentos e para avaliar o empenho dos alunos na realizagao dos trabalhos de grupo
(iniciativa, colaboragdo, responsabilidade, participagao ...)

- feedback. O professor ira, acompanhando, ao longo das aulas, o trabalho dos alunos
e dando feedback imediato, por forma a ajudar os alunos a ultrapassar as dificuldades
sentidas. Na terceira aula, serd criado um momento especifico onde se fard um ponto da
situagdo do trabalho realizado até a data, por forma a direcionar o restante trabalho da melhor
forma possivel.

- no término da realizagdo do projeto final, este serd apresentado a turma, onde os
alunos terdao oportunidade de dar e receber feedback da parte dos colegas e professor, acerca
dos pontos fortes e fracos do trabalho realizado.

Avaliagdo sumativa:
O trabalho final serd avaliado tendo em conta os seguintes critérios e respetivas percentagens:

PLANEAMENTO - STORY BOARD
Foco e autonomia 4%
Permite uma percecao clara de como irdo ser realizadas as filmagens 8%

REALIZAGAO - FILMAGENS
Cenarios / complexidade das personagens 10%
Exploracdo de diferentes planos e movimentos de Camera 10%

EDIGAO - MONTAGEM

Transigdo entre cenas/planos 10%
Titulos, Legendagem, ficha técnica 5%
Sonoplastia 10%
Duragdo do filme 5%
NARRATIVA

Exposicdo da situagdo, desenrolar da agao, climax (fundamental) e resolugdo 10%
Coeréncia da histéria 10%

EXPORTACAO E PUBLICACAO

Vimeo/Youtube 5%
Carateristicas técnicas do video publicado (formato e resolugao adequados) 3%
CRIATIVIDADE 8%
PRAZOS 2%
CLASSIFICACAO FINAL 100%

Nota: os alunos terdo acesso a estes critérios de avaliagdo, os quais estarao disponiveis no site
da disciplina. De referir que, estes critérios serdo fornecidos sob forma de rubrica, sem as

Didatica da Informatica Il Pdgina 5



Planificacao de Atividade

ema A e Tema B on os Informaticos

percentagens associadas, para que os alunos ndo se foquem apenas nos pontos com mais
relevo e se dediquem ao trabalho como um todo.

Imagens/ videos da proposta de resoluc¢io da(s) atividade(s)

Site de apoio a disciplina (www.tecmultimedia.pt)

N

Técnicas Multimédia —_—

Méddulo 6 - Edigéo de Video

Inicio  Sobre  Recursos  Tutoriais v  Links Uteis  Q

Bem vindo ao site da Disciplina de
Técnicas Multimédia

Médulo 6 - Edi¢ao de Video

Saber mais —»

A disciplina de Técnicas Multimédia integra a cor de de formagéo técnica do curso de Técnico/a de Multimédia. Esta disciplina pretende desenvolver nos

alunos, capacidades técnicas referentes a utilizagdo de diversas ferramentas de manipulag&o grafica e multimédia.

© 2019 Técnicas Multimédia - Todos os direitos reservados
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Planificacao de Atividade

os Informaticos
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Técnicas Multimédia

Inicio  Sobre Recursos  Tutoriais v Links Utels  Entrega QU

Médulo 6 - Edigéo de Video
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Apresentacéo. Enunciado. Guidio e
Guidio
Apt e
Apresentacdo dos conceitos W ‘m Aqui estdo um exemplo de
tedricos fundamentais para storyboard e uma versdo para
gravagao e edicdo de video W preenchimento

Linhas orientadoras do Projeto

Tutoriais Videos de Links Uteds

Estes tutoriais vao ajudar-te em Ew’% Aqui tens alguns enderecos onde
alguns aspetos que possas ndo podes ir buscar imagens, videos,
recordar relativamente ao software Exemplos de videos para te dar sons/dudio, tipos de letra
de Video algumas ideias

® 2019 Técnicas Multimédia - Todos os direitos reservados
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Planificacao de Atividade
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Técnicas Multimédia

Madulo 6 - Edigao de Video

Categoria: Tutoriais

Inserir créditos

Para inserir créditos temos que realizar os
Mesmos passos para inserir titulos/texto ou Title
>> New Title >> Default Roll

\ -

A&

Exportar video em .mp4 ou .avi

Neste tutorial seréo ilustradas vérias formas de
exportacao de video .mp4 e .avi tendo em conta
vérios formatos onde possam ser visualizados:
youtube, instagram, etc 1. Para Exportar o projeto,
escolhemos Export >> Media e escolhemos o
formato de video que queremos: AVl ou MP4
(H.264)

Retirar audio original do video

Neste tutorial serd exemplificada a desvinculagéo
do audio que vem com o video importado na
timeline. 1. Nos videos que trazem som, se
quisermos retirar o som do video, clicamos com o
botdo do lado direito e escolhemos Unlink e
eliminamos o som com a tecla delete 6. Para
colocar uma musica basta arrastar o ficheiro para

[.]

Inicio

Inverter video

A fungdo de inverter videos é bastante utilizada
também em videos que costumamos assistir,
tanto para criar efeitos especiais, como para
adicionar alguma dindmica ao video. Selecione o
video, clique com o botdo do lado direito e escolha
a opgdo Speed/Duration onde também podemos
acelerar ou abrandar video. Selecione a opgdo

Reverse Speed.

Inserir transi¢oes

Neste tutorial serd mostrada a utilizagéo de
transicdes entre cenas. 1. Existem diversas
transigoes de video disponiveis no Adobe
Premiere. As transigdes colocam-se entre cortes.
Existe a possibilidade de inserir mais transi¢des
além das que vém por defeito com o Premiere,
podes procurar na Internet “transitions premiere
free” por exemplo, para teres algumas opgdes. Por

L[]

Importar elementos e inseri-los na
TimeLine

Para comegcar a editar um video, deve importar
para o Premiere todos os ficheiros que pretende
que fagam parte do mesmo. Neste tutorial vamos
compreender como se realiza a importag&o de
elementos e sua inser¢ao na Timeline. Relembra-
se que todos os elementos a importar devem
estar na pasta criada para o projeto. 1.
Seguidamente importamos [..]

Recursos  Tutoriais v Links Uteis  Entrega Q

Acelerar e abrandar a velocidade do
video

Se queres imprimir alguma dinamica a uma
determinada cena, deves escolher uma musica
com uma cadéncia acelerada e fazer uma escolha
de planos que permita a quem a vé ter uma
sensag#o de acdo. Se, por outro lado, pretendes
transmitir uma sensagdo de serenidade, podes
optar por reduzir a velocidade do video, com

menos movimentos, [..]

Cortar video e audio

Na timeline € também possivel cortar os videos e
sons em fragmentos mais pequenos, de forma a
poderem ser apagados, movidos ou editados.
Neste tutorial sera exemplificado o corte em video
e audio. 1. Para fazer cortes de cenas que
queremos retirar do nosso video, basta utilizar a
ferramenta Razor Tool, fazer os cortes, selecionar

el.]
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Inserir titulo e respectivo efeito Fade
Out

Criar um projeto e definir a resolucao e
fps do video

Neste tutorial sera exemplificada a criagao de um
novo projeto e defini¢édo da sua resolugéo e fps,
também sera mostrado como utilizar as
definigbes originais do video, que é o mais
aconselhado, para néo perder gualidade. 1. Criar
um novo projeto. Deve criar uma pasta no seu
computador so para guardar o projeto e todos [..]
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